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Inledning

Rodskéagg ar ett sticktagningsspel med budgivning for tre eller flera personer. Spelet ar
ocksa kint under namnet fem opp. Héar beskrivs de spelregler som publicerades 1 Kort-
oxen 1949, samt en del varianter som har publicerats av senare spelboksforfattare.

Kortlek

Man spelar med en vanlig kortlek om 52 kort utan jokrar. Kortens rangordning ar den
vanliga med ess hogst och tvaa lagst.

Forberedelser

Spelarnas poidng bokfors 1 ett protokoll. Alla spelarna startar pa 12 poing i protokollet,
och man raknar sedan ner. Det géiller att forst komma till O poéang.

I aldre varianter spelades ofta om pengar, dock inga stora belopp. Spelarna maéste i sa
fall komma 6verens om vérdet av poangen.

Knacka

Rodskigg dr kant for att en spelare som gor fel aker upp fem poang 1 protokollet. For att
felet skall rdknas, méste nadgon annan spelare knacka i bordet och patala felet.

Giv
Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Man drar om forsta givare. Hogst kort ger. Det
dr inte nodvandigt att kupera kortleken, och om den kuperas far detta endast goras av

givaren. Om néigon annan spelare kuperar av misstag, far vem som helst knacka och
spelaren som kuperade aker fem upp!

Givaren delar ut sex kort var med bérjan hos spelaren till vianster. Korten delas ut tre
och tre. Néar alla korten har delats ut, skall givaren knacka och sédga: "Knack fér kort och
felgiv!” Denna besvirjelse gor givaren immun mot straff for en eventuell felgiv. Givaren
maste ha knackat senast néir hen tar upp sina egna kort.

Spelarna far inte ta upp sina kort forran givaren har knackat for kort och felgiv. Om en
spelare tar upp korten for tidigt och ndgon annan knackar for detta, dker den felande
spelaren fem upp! Om givaren glomde att knacka och nagon spelare har fel antal kort
pa handen, aker givaren fem upp for felgiv (och dessutom fem upp for att hen tagit upp
sina egna kort for tidigt)! Om néagon spelare har fel antal kort, blir det alltid omgiv av
samma givare, oavsett om givaren kom 1hag att knacka eller inte.



Budgivningen

De kontrakt som kan bjudas &r i ordning fran lagst till hogst: ett, tva, tre, fyra, fem, sex
och rodskigg. Forhand borjar tala, och turen gar vidare medsols. En spelare som talar
maste ge ett bud eller sdga pass. Att passa kallas ocksa for att “smyga”.

Variant: Det 4r inte tillatet att ge ett hogre numeriskt bud 4n antalet podng man har i
protokollet. Denna regel finns inte omtalad 1 kédllorna nedan, men anvinds 1 vissa spel-
kretsar.

Den forsta spelaren som ger ett bud far ge valfritt bud. For 6vriga spelare géller att varje
nytt bud som ges maste vara hogre dn niarmast foregaende. Varje spelare far bara tala
en gang. Om nagon bjuder rodskéagg, avslutas budgivningen omedelbart. Om alla spe-
larna passar, avslutas given och turen att ge gar vidare medsols.

Om minst ett bud har avgivits, blir det sista budet slutbud och spelaren som gav det blir
spelforare. Om slutbudet &r nagot av kontrakten fran ett till sex, skall spelféraren minst
ta det angivna antalet stick for att gd hem. Kontraktet rédskdgg innebér precis som
kontraktet sex att spelforaren skall ta alla sex sticken, men savil beloningen vid vinst
som straffet vid forlust ar hogre for rodskéagg.

Spelet av korten

Spelféraren spelar ut till forsta sticket. Spelarna maste om mgjligt f6lja farg. En spelare
som inte kan folja farg far spela valfritt kort. Ett stick vinns av den som spelade det hog-
sta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nasta.

Om nagot av nummerkontrakten fran ett till sex spelas, skall spelféraren efter det fjarde
sticket fraga 6vriga spelare om de gar med. Fragan méste stallas innan spelaren som &r
inne spelar ut till det femte sticket. Spelarna svarar 1 tur och ordning med borjan hos
spelaren till vinster om spelféraren. Den som gar med utféster sig att ta minst ett stick.
Spelare som redan har tagit stick 1 den aktuella given har uppfyllt kravet och ar auto-
matiskt med. Spelare som dnnu inte har tagit ndgot stick kan sdga nej och ldgga ner
korten. Darmed avstar de fran att spela de sista tva sticken. Om kontraktet rodskigg
spelas, stalls ingen fraga efter det fjarde sticket och det finns inget krav pa 6vriga spelare
att ta minst ett stick.

Om spelféraren glommer att fraga 6vriga spelare om de gar med, far vem som helst
knacka och spelforaren aker fem upp! Kéllorna ar inte tydliga med vad som géller for
Ovriga spelare i detta fall. Forslagsvis gar de med "gratis”, det vill sidga slipper aka fem
upp om de inte tar stick.

Variant: Det ar spelaren som tar det fjarde sticket som skall fraga évriga spelare om de
gar med. Spelarna svarar 1 tur och ordning med bérjan hos spelaren till vinster om den
som tog det fjarde sticket.

Poangen

Spelarna far dra av 1 poéang for varje stick de tar. Om ett nummerkontrakt spelas och
spelféraren inte tar minst det utlovade antalet stick, dker hen fem upp men far 4nda dra
av 1 poang per stick. Spelare andra dn spelféraren som gar med efter det fjarde sticket 1
ett nummerkontrakt och som inte tar nagot enda stick aker ocksa fem upp.



Om kontraktet rédskégg spelas och spelféraren tar alla sex sticken, vinner hen partiet.
Om spelféraren misslyckas 1 rodskigg, 4r hen utslagen. Spelet avbryts sa fort nagon av
de 6vriga spelarna tar ett stick. Ingen far dra av podng for tagna stick. Spelféraren aker
fem upp, men detta 4r bara av betydelse om man spelar om pengar.

En spelare som tar ett stick sd att hen sammanlagt ligger pa 0 poidng maste, innan hen
spelar ut till nédsta stick, knacka och sdga "knack for min utgang”. Om spelaren glommer
det, far vem som helst knacka och spelaren aker fem upp!

Partiet

En paborjad giv spelas alltid fardigt. Den spelare som forst har exakt 0 poang efter en
avslutad giv vinner. Om fler 4n en spelare har 0 podng, vinner den som forst knackade
ut sig. En spelare som tar fler stick 4n hen har podng i protokollet studsar upp till lika
manga pluspoidng som hen har éverskjutande stick. En spelare som star pa 2 poing och
tar tre stick hamnar till exempel pa 1 poang.”

Om man spelar om pengar, betalar forlorarna i ett parti vinnaren fér varje podng de har
kvar 1 protokollet.

Variant: En spelare som tar fler stick 4n hen har poéang i protokollet hamnar pa minus-
poang. Spelaren maste da se till att aka fem upp for att ater ha chansen att na nollan.

Variant: Spelarna behover inte hamna pa exakt 0 poiang. Den forsta spelare som tar ett
stick sa att hen sammanlagt ligger pa 0 poidng och knackar for sin utgang vinner. Nar
man spelar med denna variant, avbryts given nir nagon knackar ut sig.t
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* I det osannolika fall en spelare bjuder fler stick &n hen har poédng i protokollet och sedan
forlorar kontraktet, kan det bli skillnad mellan att forst ldgga till fem podng for forlusten och
sedan dra ifran en poéng per stick eller att géra tvartom (eftersom spelare som passerar nol-
lan studsar upp igen). Forslagsvis raknar man pa det forstndmnda séattet.

T Kéllorna sager inte huruvida forlorarna far tillgodordkna sig sticken de tog i den sista given,
nir man spelar denna variant om pengar. Forslagsvis far de inte tillgodordkna sig sticken,
utan férlorarna betalar vinnaren for de podng de hade 1 protokollet fére den sista given.



